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Analizamos cada uno de estiré dispositi¬ 
vos y te enseñamos además cómo conec 
tartos y prepararlos para utilizar en tu 


Segunda parte del artículo comenzado en nuestro pasado núr 
Os comentamos cómo llegar hasta la tercera fase y para ello 


Muchos; 




46 Editores gráficos 

Comparamos j Paint 9C 


v-umparamus ei Paint 9000 y el GFX Age, los dos editores gráficos para 
el’Graphlcs 9000 desarrollados por Henrik Gllvad. 


Editorial 


Turbo Pascal 


A partir de este número Incluimos la veterana sección "Software view" 
en esta misma. En esta ocasión os comentamos el Metal Llmlt, 
Golvelllus II en castellano, Exterlien, CD Playery El Poder Oscuro. 


Soluciones y tri 


Novaxis ROM 


MSX & 8 bits 


From Internet 


El Club informa 


los sueños, Vergüenza, El MSX j 
mpkln Adventure III, La unión I 


MSX3, Ocurrió 


hace la fuerza. 


Mercadillo del 












editorial 













■ Nueva publicación: 
MSX Fun Journal 


■ Cobra Software lanza su MSX BRIGADE #3 y 
prepara el MSX Viper #3 _ 





















■ El MSX Turbo R a 40 Mhz es el artículo más ■ Lehenak: 
interesante de la última edición de Chip Chat j Noticias del estándar 
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Conectando un 
CD Rom y un 
VIO de 230 Mb 































Conexión SCSI 

A continuación os ofrecemos los esquemas de conexión 
SCSI, para que podáis hacer vuestros cables a medida. 

























SL0T:-SL0TSHL8; 

INLINE($F5/$C5/$D5/$E5/$3A/A/$ED/$4B/BC/$ED/$5B/DE/$2A/HL/ 
$FD/$2A/SL0T/$DD/$2A/CDIR/$CD/Í IC/S00/Í32/A/SED/S43/BC/ 
$ED/$53/DE/$22/HL/SE l/$DI/$C l/$FI): 

PROCEDUREFVRAM(DIR.LONG:INTEGER:DATO:BYTE); 

BEGIN HL:-DIR;BC:-LONG;A:-DATO;CALLSLOT($56. $00);END; 

PROCEDURE TVRfDIR.LONG:INTEGER); 

BEGIN HL:-DIR;BC:-L0NG;DE:-ADDR(BUFFER);CALLSL0T($59.$00):END; 
BEGIN DE: m DIR;BC: m L0NG;HL m ADDR(BUFFER);CALLSL0T(S5C.$00);END; 


INLINE($2A/DIR2/$ED/$5B/DIR/ 

$0I/$B0/$07/$ED/$B0):TRV(0.l9:: 

l:-l+l;C0L-IB4l:SCR0LL-FALSE; 
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9 HOLLYWOOD MORTH- 

cual tiene una misión espe- EL JUEGO 

B. CENTPEDE KEY 

rrmpi rnr^7?rn 

f Wiímington South. Hay dos pone de un total de 1 
































































(Appartment Complex). 
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nos entrega un ID-C^rd 
(una trapa de identifica¬ 
ción). Debemos, pues, ir al 
parque, el cual se haya en 
Miwilmingtn North (te 


remito a la revista 33 en 

esta zona). Allí el guardia 
nos comunica que al norte 

■" ■ ■ 
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ter : 

V(/ 1 

quedan unas ruinas de lo 

sorprenden de lo complica- 
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Soluciones i| trucos 


Cambiar la paleta de colores 


MSXl! te di toímT^Medtnt^abrucción Gíana SÍSterS 

COLOR=(n,R,G,B), siendo n el color comprendido entre 0 y Raúl Chicón 



»DEFUSR=PEEK(64703I)+256*PEEK(64704!) 
írmente cambiaremos la paleta de los colores < 
ción COLOR=(n,R,G,B) y terminamos con la ii 


Golvellius II 


CLS:PRINT”SOCCER IS LOADING..." 
LOCATEO,3:PRINT”SOCCER-1" 
BLOAD"s-1 “,R 

LOCATE 0,3:PRINT"S0CCER-2” 
BLOAD”s-2":DEFUSR=PEEK(6470I 
:EK(64704!) 




Golvellius II 


=(5,0,0,0) 
=(12,1,3,1) 
=(14,4,4,4) 



















Novaxis ROM 

Analizamos la nueva SCSI ROM de Gouda 























(&B000001C 
















Editores gráficos 

Paint 9000 y GFX AGE frente a frente 






























Compro software nocional 


JUNJOFT 


Petiso 


Sir Dan 


■wfli 


El Poder 
Oscuro 


-T» OL 


CD Player 


"Sonic" 
















































Golvellius 2 


El conocido juego de Compile ahora en castellano 









Exterlien 

Los alienísenas han invadido nuestra ciudad 
























CD Player 
























El Poder Oscuro 

El último proyecto desarrollado por Majara Soft 
























From Internet 



























































































































Traducción del 
Dragón Slayer 6 

















Ocurrió un día 





















































ib Mercadillo del usuario 

Sección de anuncios gratuitos para los lectores de la revista. 

Envíanos tu anuncio a nuestra redacción y te lo publicaremos. 





Te ofrecemos una 
amplia gama de 
productos para 


MoonBlaster 
Bozo s Big Adventure 
Pumpkin Adventure 


Interface 

(MSX2/2+ 


Moonsound 


Graphics 9000 
MSX-DOS 2.20. 
Interface scsnn 


Revenge 


SCREEN 11 Designer 

Arma Mortal. 

Aladin (sólo placa) ■> 
PCM Tracker (Turbo F 

Not Again! . 

Pumpkin Adventure I 
MIPS (desensamblac 

Audio Wave. 

Metal Limit. 

CD Player. 

Metallica (Soksoft) 

Jarretel (Sdké'oft). 

Destroyka (Soksoft).. 
Dummieland (Soksof 
Heaven&Hell (Sóksof 


Plumillas Plotter 


Slots (Gouda). 


Tarjeta COVOX. 
V9958. 


(Sunrise) si 
(Hnostar) - 


Kit 7 MHz... 

Interfaz Midi-Saurus 

Ratón MSX (MK). 

Camiseta Club Hnostar 
Joysticks adaptados desde 
Moonsound I.0 5I2K SRAM 
Moonsound 1.0 256K SRAM 
Moonsound 1.1 512K SRAM 
Moonsound 1.0 256K SRAM 
















